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Principalele arii de aplicare a SIG sunt:

-

 
 
 
 
 
 
 
 
 

INTRODUCERE
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TEMA 1: PREZENTARE SIG

1.1 PREZENTARE GENERALĂ

„Sistem 

 

 
 

1.2 MAI MULTE DESPRE SIG

1.3 CE ESTE O APLICAȚIE SIG?



5

Barele de instrumente
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-



1.4 OBȚINEREA UNEI APLICAȚII SIG

Datele

-

-

1.5 DATELE SIG



INSTALAREA PROGRAMULUI

1.1. DESCĂRCARE

 

QGIS 2.12.3 „Lyon”.
QGIS 2.8.6

A. SISTEMUL DE OPERARE WINDOWS

  

  

 
 

(

B. SISTEMUL DE OPERARE LINUX

Trusty Tahr; 

trusty
trusty

Da i click aici!



1.2. INSTALARE
A. SISTEMUL DE OPERARE WINDOWS

B. SISTEMUL DE OPERARE LINUX

Urma i instalarea pas cu pas.

Activa i repozitoriile:
ubuntugis-unstable i qgis



Selecta i pachetele necesare: qgis, saga etc.

A tepta i finalizarea instal rii.
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1.3. CONFIGURARE

 

 

  

  

 
 

Aici pute i modifica configur rile programului.
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TEMA 2: DATELE VECTORIALE

2.1 PRIVIRE DE ANSAMBLU

-

text
numerice

nod

unui punct
polilinie

-
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2.2 ENTITĂȚILE DE TIP PUNCT ÎN DETALIU

2.3 ENTITĂȚILE DE TIP POLILINIE ÎN DETALIU
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2.4 ENTITĂȚILE DE TIP POLIGON ÎN DETALIU

2.5 DATELE VECTORIALE ÎN CADRUL STRATURILOR

Observa i aspectul frânt al liniilor.
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2.6 EDITAREA DATELOR VECTORIALE

2.7 SCARA DATELOR VECTORIALE

-

Observa i gradul mare de generalizare.
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2.8 SIMBOLOGIA



2.9 CE PUTEM FACE CU DATELE VECTORIALE ÎNTR-UN SIG?

2.10 PROBLEME COMUNE ALE DATELOR VECTORIALE

 

 



2.1. DATE UTILIZATE

2.2. LANSARE PROGRAM



2.3. INTERFAȚA GRAFICĂ (GUI)

 

 

 

 

 

Toate elementele interfe ei grafice
pot fi rearanjate.

Bifând i debifând
straturile devin vizibile/invizibile.



2.4. PROIECTE QGIS

2.5. LUCRUL CU BARELE DE INSTRUMENTE

Alege i un nume sugestiv.
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2.6. ÎNCĂRCAREA DATELOR VECTOR

Seta i un nume!

Seta i codificarea!
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2.7. ÎNCĂRCAREA DATELOR RASTER
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2.8. PAN, ZOOM, MĂSURĂTORI, INFORMAȚII

- pentru distanțe,

- pentru suprafețe și

- pentru unghiuri.

          

Rezultatul utiliz rii
instrumentului Identify.
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TEMA 3: ATRIBUTELE DATELOR VECTORIALE

3.1 VEDERE GENERALĂ
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3.2 ATRIBUTELE DETALIAT

câmp

Folosi i dublu-click!



3.3 SIMBOLURI UNICE



3.4 SIMBOLURI PE CATEGORII/CLASE

 



3.5 SIMBOLIZARE GRADUALĂ

-



3.1. PROPRIETĂȚI PENTRU DATELE VECTOR

3.2. PROPRIETĂȚI PENTRU DATELE RASTER
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3.3. SIMBOLIZARE DATE VECTOR
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3.4. SIMBOLIZARE DATE RASTER
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4.1. DESCHIDERE TABEL DE ATRIBUTE

4.2. CREARE/ȘTERGERE COLOANE
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4.3. INSERARE DATE
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4.1 PREZENTARE GENERALĂ

-
-

4.2 CUM SUNT DEPOZITATE DATELE DIGITALE SIG?

-

-



4.3 PLANIFICAȚI ÎNAINTE DE A ÎNCEPE

-

NrExemplu pH OD BC Turbiditate Colector Data
1 7,0 6 N Scăzută Mocanu 12/05/2016
2 6,8 5 Y Medie Petrescu 12/05/2016
3 6,9 6 Y Ridicată Fratea 12/05/2016

4.4 CREAREA UNUI FIȘIER SHAPE VID

-



-

-



4.5 ADĂUGAREA DE DATE LA FIȘIERUL SHAPEFILE

 
 

-

-

-

-

Tasta i aici!

Tasta i aici!
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5.1 PREZENTARE GENERALĂ

5.2 DATELE RASTER ÎN DETALIU

-

-

5.3 GEOREFERENȚIEREA

-

TEMA 5: DATELE RASTER

Pixel
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5.4 SURSE DE DATE RASTER

-

-

5.5 REZOLUȚIA SPAȚIALĂ

-

-

5.6 REZOLUȚIA SPECTRALĂ
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-

5.7 ANALIZAREA RASTERELOR

-

-

-
-
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5.1. PLUGIN-UL GEOREFERENCER

Poligon selectat.
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5.2. ADĂUGAREA DE PUNCTE DE CONTROL

 Aceasta va 
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5.3. TRANSFORMAREA



6.1. DECUPARE RASTERE



6.2. MOZAICARE RASTERE
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6.1 VEDERE GENERALĂ

-

6.2 ERORI DE TOPOLOGIE
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6.3 INSTRUMENTE TOPOLOGICE

-

-

6.4 DISTANȚA DE ACROȘARE
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7.1. INTRODUCERE

7.2. CREAREA UNUI NOU SET DE DATE VECTORIALE ÎN FORMAT ESRI SHAPEFILE
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7.3. DIGITIZAREA UNUI POLIGON
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7.4. EDITAREA CARACTERISTICILOR
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7.1 VEDERE GENERALĂ

7.2 PROIECȚIA HĂRȚII

-

7.3 CELE TREI FAMILII DE PROIECȚII

-



7.4 ACURATEȚEA PROIECȚIILOR HĂRȚII

-

-

7.5 PROIECȚII CONFORME

 



-

7.6 PROIECȚII ECHIDISTANTE

-

7.7 PROIECȚII ECHIVALENTE

7.8 SISTEMUL DE COORDONATE DE REFERINȚĂ (CRS) ÎN DETALIU

-

-



7.9 SISTEMUL UNIVERSAL TRANSVERSE MERCATOR (UTM)



61

7.10 SISTEMUL DE COORDONATE DE REFERINȚĂ MOLDREF99 / MOLDOVA TM

-
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8.1. REPROIECTARE DEFINITIVĂ PENTRU VECTORI
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8.2. REPROIECTARE HĂRȚI (ÎN ZBOR – ON THE FLY)
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8.3. REPROIECTARE DEFINITIVĂ RASTER
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8.1 VEDERE GENERALĂ

8.2 ANALIZA SPAȚIALĂ - TIPOLOGIE
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8.3 ZONĂ TAMPON ÎN DETALIU

 



8.4 MAI MULTE INSTRUMENTE DE ANALIZĂ SPAȚIALĂ

 

 

 
 

 



9.1. IMPORT FIȘIER *.CSV

Virgula este separator de câmp!





9.2. IMPORT FIȘIERE AUTOCAD *.DXF

9.3. IMPORT FIȘIERE GPS EXCHANGE FORMAT *.GPX

9.4. CONVERSIE VECTOR ÎN RASTER



9.5. CONVERSIE RASTER ÎN VECTOR



10.1. INSTALARE FTOOLS

10.2. FUNCȚIONALITĂȚILE PLUGIN-ULUI FTOOLS



10.2.2 ZONE TAMPON (BUFFER)

 



10.2.3 DECUPARE (CLIP)





10.2.4 DIZOLVARE

 



11.1. RASTER CALCULATOR

 
 
 
 

 
 
 
 

Aici se va insera formula!



 
 
 
 

Dublu-click!



 
 
 
 
 

 

 

 
 



9.1 VEDERE GENERALĂ

9.2 INTERPOLAREA SPAȚIALĂ ÎN DETALIU

9.3 INVERSE DISTANCE WEIGHTING (IDW)



9.4 TRIANGULATED IRREGULAR NETWORK (TIN)



9.5 ALTE METODE DE INTERPOLARE



12.1. INTERPOLARE IDW ÎN QGIS

 

 



12.2. INTERPOLARE TIN ÎN QGIS

 
 

 



12.3. PROCESSING TOOLBOX (CUTIA CU INSTRUMENTE DE PROCESARE)

 





 

 

 



 

 



 



 

 
 

 

 



10.1 PREZENTARE GENERALĂ

10.2 LEGENDA HĂRȚII



10.3 SCARA HĂRȚII
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